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Vyvolani boje:

* proti postavé: akce boj,

* proti strazi: akce lokace banka,

« proti banditovi: akce lokace skrys —
vstup na pole s banditou —
nestoji akei,

* proti Serifovi: premistén{ Serifa na pole s postavou
hréce (mimo tah napadeného).

Pocet bojovych karet za virtudlni postavy:
* bandita 2,
« straz 3,
* Serif 4.

Virtudlni postavy pribéhovych karet:
* viz prislugnd pribéhovd karta.

Prubéh boje:
« vyhldgeni druhu boje (zatéeni mize vyhldsit
jen strdzce zdkona psanci),
* priprava karet,
« efekty "pred zacdtkem boje" — pokerové karty,
zhrané ¢i schopnosti postav,

Po boji je bandita vzdy odstranén z hraciho pldnu, Serif se vzdy vraci do své stanice. V pripadé shody vitézi virtudlni postava.

PokER
* pozvani postav v témZe méste,
« nepfijme-li pozvani zddnd postava, bankér 4 5,
« kazdy zivy ucastnk 1 &, vklad 10 §,
+ vklad z banku 50 $,
- flop 3 B,

+ ukdzdni karet, efekty (karty, zbrané,
predméty ¢i schopnosti postav),
* reakce,
» efekt bojové karty,
* vyhodnoceni boje:
¢ porazeny 1 . alfg,
¢ odména za tUspéch (jen aktivni hrac):
» proti postavé:
- zatceni: 1}@,
- souboj: 2 @Y,
- okradent: 1 #% straZce zdkona — psanec,
ukradeny dobytek,
penize NEBO nuggety,
» proti strazi:
80 $ a 3 #h, (porazeny navic kromé
obvyklého postihu zisk 1 d),
» proti banditovi:
strézce zdkona 1 @I nebo 1 18,
psanec 1 @Y,
¢ postih zatéeného (postavou i Serifem):
ztrata vsech @s, Zetonu dobytka, poloviny
penéz a nuggeti, premisténi do vézeni.

« doloZeni karet do kombinaci,

« urceni vitéze - v pripadé shody aktivni hra¢,
* vitéz bere cely vklad,

« je-li vitézem aktivni hré¢, zisk 1 @,

* porazeni 1 %
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Eso plati vzdy jako eso, dvojka ve flopu je dvojka.




Moznosti z1SKu S@
* boj proti banditovi: 1,
* odvoz dobytka po Zeleznici: 1,
« zatcenf psance: 1,
* akce karty ,Zivouci legenda®: 1,
* pribéhové katy: viz tamtéz.

Moznosti zisku ¢y
* bankovni loupez: 1 (netispéch) nebo 3 (uspéch),
+ okradeni postavy hréce: 1,
* prodej kradeného dobytka: 1,
+ akce karty ,Zivouci legenda“: 1
* pribéhové karty: viz tamtéz.

MoZNoSTI ZAHOJENI ZRANENI
« akce lokace lékar: za 10 § vSechna
« efekt karty ,Nepristrelnd kazajka“ pouzité v boji
* nakup predmétu whiskey
« akce karty predmétu zasoby

PRUBEH TAHU HRACE
Zahéjeni tahu:
« efekty ,zahdjenf tahu®,
- 20 $, NEBO 2 i,
NEBO 10 $a 1 &,
* volba zbrané a jizdniho zvitete.
Fdze akei —
« pohyb,
« akce karet,
* boj proti jiné postavé (zatéeni, souboj, okradeni),
« akee lokaci,
 moznost splnit 1 tkol pribéhové karty a libovolného
poétu karet kol (nestoji akei).

provedeni 3 akei:

Zavér tahu:
* vyhodnoceni splnénych pribéhovych karet,
* odhozeni pokerovych karet nad limit,
+ psanec obdrzi B dle tabulky g,
* ovéreni za¢dtku konec¢né faze partie,
* preddni tahu sousedovi po levici.

AKTIVACE SERIFA

Serif mize byt premistén vyhradné

pri vyhodnocovini piibéhovych karet ¢i pokerové
karty ,Stvanice“ A ZAROVEN jen tehdy,

je-li ve hre alesponi 1 psanec.

To je smysl pripominky na prvnim poli tabulky #§.

LAVERECNE VYHODNOCEN]
« (BB dle skére na bodovaci lists
* body za vylepsené zbrané a jizdni zvitata,
.1 @ za kazdych 60 §,
*3 @ pro hrace s nejvyssim poctem @,
pol @ pro ostatnf psance,
* (B pro strazce zdkona podle toho, kolik Iﬁ ziskali,
+ BY za 7etony vehlasu (varianta Ukoly).

AKCE LOKACE

@ Obehod:

ndkup (¢i vylepSeni) vybaveni.

@ Saloon:

partie pokeru (viz druhd strana).
@ Dil/rizovists:
hledani zlata.

108
a novy hod nic
Fkostlou

@ Banka:
* prodej nuggetii: €) — 20 $ + 1 @Y,
* bankovni loupez (max. 1X za tah), musite

1 nugget 108

mit min. 1 kartu, strdzce zdkona — psanec.

@ Lékat:

zahojeni vSech zranéni.

@ Kabaret:

pitka: max. 4x (30 § — 1 BI).

@ Rané:

* porizeni dobytka,

» prodej kradeného dobytka:
strazce zdkona — psanec —
nestoji akei.

@ Nadrazi:

odvoz dobytka po Zeleznici: psanec nesmi,
dobytek — 1 @ plus bonus na Zetonu dobytka —
nestoji akei.

@ Skrys:

boj s banditou —
nestoji akei.

Vsechny lokace: préace za 10 $.



