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Pise se rok 2400. IJmenujeS se Kalia Lavel. Vzdy jsi touzila bojovat se zlocinem

stejné jako tvoji slavni pfredkové, a tak ses pridala k elitnim jednotkam BelCor. Vycvicili z tebe
precizni kyberagentku. Rychle se ovSem ukazalo, ze tvym nadfizenym zalezelo spiéé na
vydélku nez na spravedlnosti pro obycejné lidi. Vratila jsi tedy odznak, ted’ Zijes v mlzerhem
byte ve sp B Eturti a ke vSemu ti odebrali vétSinu kyberimplantatd. Na tom ale nezaIEZ|.

| _e konecne muzes plnit rodinné poslani Laveld: fesit zloc¢iny a pomahat tém, ktefi se
v tomto krutém sveté nemaji na koho jiného obratit. ‘
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GET ITON #_  Download on the
» Google Play @& App Store
Hra Kronika zlocinu vyZaduje instalaci bezplatné aplikace, kterou si miiZzete stahnout z App

zlf Store nebo Google Play (aktualné vyzaduje operacni systém i0S 10.0 ¢i novéjsi, respektive
i Android 5 ¢i novéjsi; tyto pozadavky se mohou v budoucnu lisit). Aplikaci postaci nainstalovat

na jedno mobilni zafizeni. Bez aplikace neni mozné Kroniku zlocinu hrat. Po stazeni jiz aplikace
nevyzaduje pfipojeni k internetu a lze hrat offline. Aplikace je plné lokalizovana do cestiny.
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Kazdy ze ctyf scénari predstavuje jedinecné vysSetfovani.
Hra je plné kooperativni - hraci spolupracuji na objasnéni
zlocinu. Pfibéh se postupné rozviji s tim, jak sbirate
dikazy a vyslychate riizné postavy. Jakmile budete mit
dojem, Ze je vam obraz zlocinu jasny, vydejte se do
lokace uréené scénarem, stisknéte tlacitko W
a zodpovézte fadu otazek. Vase odpoveédi urci, jak
tspeésne jste si vedli.

PRIPRAVA HRY

@ Umistéte nasténku doprostred stolu.

@ Umistéte desku implantati pobliz nasténky.
Hru obvykle zaénete s jednou kartou kyberim-
plantatu a dalSi budete moci ziskat v pribéhu
vySetiovani.

Desku lokace domov vylozte na stiil a hromad-
ku ostatnich desek lokaci pripravte na vhodné
misto. V pribéhu vySetfovani je budete postup-
né objevovat a vykladat na still. Na kazdé desce
lokace se nachazi 4 pole pro postavy. Nékteré
desky lokaci maji vyrazny zlaty okraj — jedna
se o lokace v kyberprostoru (viz Kyberprostor
na str. 7).

Balicky karet postav a specialnich predméti
polozte licem dold pobliz nasténky.

W @

Karty dikaz(i polozte licem vzhiru na dosah
véech hracd. Béhem hry je mibzete prohlizet
a tridit dle potreby.

Balicek karet kyberimplantat polozte licem doli
pobliz nasténky.

Kartu havrana vylozte licem vzhiru pobliz

ONO,

nasténky. Vas kyberspolecnik je s vami na
kazdém kroku (pokud nejste v kyberprostoru)
a muzete se jej ptat na postavy ¢i dlkazy,
o kterych vam poda zakladni informace.

Na kazdé desce lokace jsou 4 pole pro postavy ,

na nasténce jsou 4 pole pro nepfifazené

postavy a 20 poli pro diikazy ‘ (15 cervenych

a 5 modrych).
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Jakmile pfipravite hru, spustte aplikaci, v hlavnim

menu zvolne moznost 2400 a vyberte si scénar,
ktery si chcete zahrat.

POINAMEKA:

Zahrajte si kratky vyukovy scénar, ktery vas
| seznami se hrou. Aplikace vam béhem néj
| ukaze pravidla hry a predstavi vam jeji principy.

o
Kazdy scénaf zacnete s jednim kyberimplantatem.
Aplikace vam da pokyn vylozit na desku implantat(
licem vzhiiru jednu kartu kyberimplantatu. V priibéhu

hry miiZzete ziskat vice takovych karet.

Hrou Kronika zlo€¢inu postupujete prostrednictvim
skenovani desek lokaci, karet postav a dikazt. Obje-
vi-li se okno uréené pro skenovani, zamerte své zafi-
zeni na vybrany QR kéd na desce ci karté. Poklepanim
na libovolné misto zahajite skenovani. V. menu a
muizete prejit do rezimu ,auto-sken”.

Pfed zahajenim skenovani se vzdy musite shodnout,
co presné budete skenovat.

@® Naskenovani desky lokace vam umozni presu-
nout se na danou lokaci.

@ Naskenovani karty postavy vam umozZni

danou postavu vyslechnout. Jakmile je postava

naskenovana, mize vam odpovidat na otazky

ohledné ostatnich postav ¢i dikazi. Staci prosté

naskenovat jinou kartu a vyslychana postava o ni

promluvi.

P U Z [] R | Neni mozné ptat se postav na lokace.
Pokud béhem vyslechu naskenujete desku
lokace, vyslech se ukonci a vy se presunete na
danou lokaci.

y

Vyslech mizZete ukoncit stisknutim tlacit-

ka | MASHLEDANOU |,

@® Naskenovéani karty dilkazu vam umozni sebrat
stopu, kterou jste spatfili. Ziskate o dané stopeé
dalsi podrobnosti, a pokud je pro pfipad relevantni,
aplikace vam ukaze, ze mate kartu dilkazu umistit

na nastéenku.

VARDVANI!

Pokud se vam nedaf¥i objekt naskenovat, pricinou
miiZe byt napfiklad:

« osveétleni v mistnosti (napf. ostré stiny),

- umisténi karet do ochrannych obalii (odlesk),

- fotoaparat telefonu (napr. smitko na cocce atd.).

A QR kéd musi byt vZdy zachycen ve vymeze-
ném okné. Pristroj drZte pokud mozZno nehyb-
né, aby se mohl fotoaparat zaostrit. Nedari-li
se zaostreni, zaostrete na chvili na néco jiného
a zkuste to znovu.

@ Naskenovani karty havrana vam umozni zeptat se
jej na postavy a pfedméty. Tuto kartu mizete na-
skenovat v kterékoli lokaci kromé kyberprostoru.
Coby technologicky vyspély kyborg s vami miize ho-
vorit, analyzovat data a vyhledat informaci na siti.
Naskenujte kartu havrana a poté:

naskenujte kartu postavy, abyste se o ni
dozveédéli vice informaci;

naskenujte kartu specidlniho predmétu nebo
diikazu, abyste se o daném pfedmétu néco do-
zvédéli. Mizete téZ skenovat predméty, které
fyzicky nemate u sebe (tj. jsou v modré oblasti
nasténky), havran o nich mize néco vyhledat
na siti.

Havran nebude reagovat na desky lokaci.

@ Naskenovéni karty kyberimplantitu vam umoz-
ni vyuzit implantat ve vasi aktualni lokaci nebo
béhem vyslechu. Aplikace vam vysvétli, jak ky-
berimplantat funguje, kdyz jej ziskate. Pokazdé
kdyz naskenujete implantat, spotfebujete energii
(viz Energie na str. 6).



OBJEVOVAN

LOKACI. POSTAV.
ZVLASTNICH PREDMETU
A KYBERIMPLANTATU

Lokace, postavy, specidlni pfedméty a kyberimplan-
taty nechte lezet licem dolii, dokud o nich nepadne
v aplikaci zminka. Béhem hry budete tyto karty a desky
postupné otacet. Jsou oznaceny nasledujicimi symbo-

ly a pismenem nebo cislem:

2 KARTY POSTAV
Q DESKY LOKACI

LT KARTY SPECIALNICH PREDMETL

© (ARTY DOKAZD
LX  KARTY KYBERIMPLANTATI

@ Desky novych lokaci vykladejte na stdil.

@ Karty novych postav vykladejte na jedno ze 4 poli

pro postavy na uvedené desce lokace.
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Nejste-li si jisti, ke které lokaci postava patfi,
vylozte ji na nékteré z poli pro postavy na nasténce.
Nezapomente kartu pfresunout, jakmile zjistite, kde

se tato postava nachazi!
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@ Karty ditkazii budete postupné objevovat pfi

prohledavani lokaci. Na nastenku umistite pouze
ty karty, které odpovidaji stopam relevantnim pro
aktualni pfipad. Viz Hledani stop na str. 6.

Do budete umistovat
karty diikazu a specialnich pfedmeé-
td, jez jste nasli na misté ¢inu nebo
dostali od nékteré z postav. Nékdy se
ovsem postava o néekterém pfedme-
tu pouze zmini, aniz by vam jej dala.
V tomto pfipadé vam aplikace da po-
kyn, abyste odpovidajici kartu dikazu
nebo specialniho predmeétu umistili do
dré oblasti nasténky. O kartach v této
oblasti mate povéedomi, zatim jste je vSak nenasli.
Pokud pozdéji dany predmét ziskate, dostanete po-
kyn presunout kartu z modré oblasti do cervené.

@ Karty speciilnich piedméti budete umistovat na

nasténku. Aplikace vas upozorni, jakmile tyto karty
pfijdou do hry. V balicku vyhledejte pfislusnou kartu
a vylozte ji licem vzhiru na nasténku.

@® Na zacatku kazdého scénaie dostanete jednu

kartu kyberimplantatu, kterou vylozite na
desku implantatl. V pribéhu vySetfovani muizete
ziskat vice implantati. V takovém pfipadé vam da
aplikace pokyn, abyste na desku vylozili novou kartu
kyberimplantatu.

Naskenujete desku lokace E a na displeji se objevi:
¢ SN I I ms
Dorazite na misto ¢inu, kde potkate
Zenu =18 Rekne vam, Ze tady

pred hodinou vidéla muze 514, A

ktery mél v ruce zakrvaceny niZ g
b
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Na zakladé téchto informaci byste meéli:

vyhledat postavu 18 a wyloZit ji na jedno z poli
lokace E,

vyhledat postavu 14 a wyloZit ji na pole pro
postavy neprirazené lokacim na nasténce,

« wyhledat kartu diikazu 12 ,,zbrané pro
boj zblizka“ a vylozZit ji na modré pole |
na nasténce. 5
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Na nékterych lokacich (napf. na misté cinu)

mizete hledat dbkazy. Stisknutim tlacitka

: @ STOPY. prepnete aplikaci do rezimu
'/ prohledavani. Diikazy mizete hledat:
V panoramatickém rezimu - Tuto moznost vyber
te, pokud chcete misto prohledat bez dalsich
pomucek.

V 3D rezimu - V tomto pfipadé pfipevnéte VR
bryle (nejsou soucasti baleni) pres zlutou ¢aru
uprostred displeje.
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Na prohledani lokace mate 40 vtefin. Popisujte
béhem nich spoluhraciim, co vidite. Otacejte

se fyzicky s mobilnim zafizenim dokola o 360
stupnd. Pokud nepouzivate VR bryle, miizete lokaci
prohledavat pohybem prstii doleva, doprava, nahoru
a dold. Vasi spoluhraci na zakladé vaseho popisu
mezitim budou vyhledavat odpovidajici karty
dikazd. Ujistéte se, Ze tyto karty lezi na stole licem
vzhiru a na dosah vsem hracdim, ktefi nepouzivaji

aplikaci k hledani stop.

Jakmile vyprsi ¢as, miize jiny i stejny hrac hledani
stop zopakovat nebo miizete prohledavani ukonéit.
Méjte na pameéti, ze vas opakované prohledavani
stoji vice herniho casu.

Poté naskenujte vsechny vyhledané karty dilkazi.

Aplikace urci, které z téchto karet jsou uzitecné

a mate je vylozit na ndastéenku a které nikoliv.

Nerelevantni karty vratte na stGl. Mohou, ale
6 nemuseji byt uziteéné pozdé;ji.

VEREN] CASU

Ve hfe Kronika zlocinu je ¢as velmi dilezity. Aktualni
¢as miizete vzdy vidét v pravém hornim rohu obrazovky.

Pokazdé kdyZz naskenujete kartu dilkazu, polozite
postave otazku Ci prohledate lokaci, ubéhne S minut
virtualniho herniho ¢asu.

Pfesun z jedné lokace do druhé zabere 20 minut
herniho ¢asu.

Tento ¢as ma vliv na zavéreéné vyhodnoceni. Cim
rychleji pfipad vyfesSite, tim vice bonusovych bodil
ziskate na konci hry.

s vs

V nékterych scénafich mize plynuti ¢asu zplsobit
zmeénu situace, napf. postavy se mohou presunout do
jiné lokace nebo mohou byt k dispozici jen v urcitou

NERGIE

Kaliino télo je wupraveno, aby mohla pouzivat
kyberimplantaty a prfipojovat se ke kyberprostoru.
Tato vylepsSeni vSak spotfebovavaji energii. Aktualni
zlistatek energie Kaliinych baterii # mizZete vzdy
vidét v pravém rohu obrazovky vedle aktualniho ¢asu.

Enerdii spotiebovavate, kdyz:
naskenujete kartu kyberimplantatu,

- naskenujete desku lokace v kyberprostoru a vstou-
pite do né;j.

Pokud navstivite lokaci ﬁ, Kalia si mdze dobit
baterie na # 100 %/o. Kazdé dobijeni zabere 1 hodinu
herniho ¢asu.



(VBERPROSTOR

BéhemvysetiovanisemiiZzete pfipojitdokyberprostoru,
kde miizete navstévovat virtualni lokace a potkat
avatary lidi surfujicich ve virtualni realité. Lokace
v kyberprostoru predstavuji desky lokaci s vyraznym
zlatym okrajem a vlastnimi QR kody.
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Mezi interakci s béznymi lokacemi a lokacemi v kyber-
prostoru je nékolik rozdili:

+  Pokud naskenujete lokaci v kyberprostoru, kdyz
jste v bézné lokaci, aplikace se vas zepta, zda
chcete vstoupit do kyberprostoru.

Vstup do kyberprostoru stoji energii, ale ne ¢as.

- Cestovani mezi lokacemi v kyberprostoru nestoji
¢as ani enerdii.

Vyslychani avatarti v kyberprostoru zabere béznych
5 minut herniho casu.

Pokud naskenujete béznou lokaci, kdyz jste
v kyberprostoru, aplikace se vas zeptd, zda chcete
opustit kyberprostor. Kdyz opustite kyberprostor,

vratite se do lokace, odkud jste se do néj pripojili.

Kyberprostor téZ muizZete opustit stisknutim

tlacitka OPUSTIT KYBERPROSTOR.

V kyberprostoru nejsou dostupné vase implantaty
ani havran.

KdyZz mluvite s avatary v kyberprostoru, nikdy si
nemizete byt jisti, o koho se ve skutecnosti jedna.

Avatafi se mohou kdykoli odpojit, i kdyz je prave
vyslychate, takze si dejte pozor, jak dlouho
v kyberprostoru s nekym mluvite.

Pripojit se do kyberprostoru vam nemusi umoznit kaz-
da lokace. Na nékterych mistech to mlize byt zakdazano
(napf. v korporatnich budovach nebo na soukromych

————

pozemcich) nebo takové misto miize byt pFilis ne-
bezpectné. Kdyz vstoupite do kyberprostoru, vase
télo zistava ve skutecném svété a neni si vedomo
svého okoli. Pokud v kyberprostoru setrvate pfi-
lis dlouho, miizete se po navraceni do svého téla
ocitnout v nepfijemné situaci.

iloTORIE

Pokud vam néco unikne, pfilis rychle zmeénite text na
obrazovce nebo si zkratka potrebujete oveéfrit drive
ziskanou informaci, mizete vyuzit funkci ,Historie*.

V levém dolnim rohu obrazovky stisknéte a a poté
@, abyste si mohli prohlizet vSechny rozhovory
a efekty skenovani, jez jste v priibéhu vysetrovani

RONED HRY

Jakmile budete presvédceni, zZe jste pripad vyresili,

ziskali.

muzZete pfednést vysledky svého patrani. Presunte

se na lokaci uréenou scénafem a stisknéte
tlac¢itko PRIFAD

na fadu otazek. K zodpovézeni vzdy naskenujte kartu,

. Spolecné budete odpovidat

ktera podporuje vase zavery. Zaverecné vyhodnoceni
vySetiovani se odviji od vasich odpovédi. Poté,
co zjistite, jak jste si vedli, miZete stisknout
~ RESENI
zopakovat.

a precist si cely pfibéh, nebo scénar

Nékteré scénare jsou rozdéleny do vice epizod. Kaz-
dou z nich miizete odehrat jako samostatnou partii,
mejte ovSsem na pameéti, Ze ¢asti pribehu a nekteré
postavy navazuji na predchozi epizody. Doporucuje-
me proto odehrat vSechny epizody jednoho scénare
ve stejném slozeni hracu.
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