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Hra Davida Shorta
pro 2-4 hrace od 10 let
Inspirovéano hrou Ko¢i¢i klub Joshe Wooda

Uvod

Tak jako spousta lidi, vasimi sousedy
pocinaje a ¢leny krélovské rodiny konce, se
v této hie ujmete roli psich panickd tésicich
se radosti ze svych ¢tyfnohych pratel.

V prabéhu hry budete ziskavat karty, sbirat
kosti a opatiovat krmivo pro své roztomilé
pejsky. Budete je zachranovat z utulkd, ucit
nové povely a pecovat o jejich jedine¢né
vlastnosti.

Vitézem se stane hrac, ktery se o své psi
partaky dokaze nejlépe postarat a ziskd tak
nejvice vitéznych bodu (VB).

Herni maferidl
- 1 figurka hlidaciho psa
« 1 karta Aport
1 karta Konec hry
» 1 bodovaci blocek

5 karet standardnich povelli (se
specialnimi povely na rubové strané)
« 11 karet povelt
15 karet Gtulku
» 60 kosticek jidla

- 5 cernych Zolik

+ 15 modrych konzerv

+ 20 bézovych granuli

+ 20 vinovych zbytkd
+ 120 hracich karet
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Podekovani avfora hry

Své Zené Eileen za nekoncici ldsku, podporu a povzbuzeni do tohoto
podniku. Svym détem Kaie a Micahovi, ktef jej vzdy dokdzi rozesmat. Své
fence Daisy za bezpodminecnou lasku. Rodiné a pratelim, ktefi pinaseji
radost do Zivota. Mistni herni skupiné F5 za vSechen ten smich a podporu.
Zejména vSak autorské skupiné JumpStart za viechny testovaci partie
akomentdre.

V3em hractim dékujeme, Ze si tato hra ziskala misto u vaseho stolu. Snad
se Psi partéci stanou skvélou vymluvou pro setkani pratel a pibuznych
ujednoho stolu a uZijete si diky nim spoustu zabavy.

Reklamace: V ojedinélych pipadech se stane, Ze ve hte chybi
nékterd cast herniho materidlu. V takovém pripadé se nemusite se
hrou vracet do prodejny, ale mizete se obratit pfimo na nds. Napiste
ndm na info@mindok.cz nebo zavolejte na +420 737 279 588, my vdm
chybéjici herni materidl ihned posleme.
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120 hracich karet
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5 standardnich povelu

/1 pocet
(se specialnimi povely ki]_' druh karty hraci
na rubové strang) 11 karet povelu
AR jméno
otisky tlapek
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60 kosticek jidla
(20 vinovych zbytki, 20 bézovych granuli,
15 modrych konzerv, 5 cernych Zolik)



Priprava hr

. Zamichejte karty standardnich povell a rozdejte 1 z nich kazdému hraci, stranou se
standardnim povelem vzhUru. Pfebytec¢né karty vratte do krabice. V pfipadé, Ze Psi
partaky nehrajete poprvé, si kartu povelu kazdy hra¢ muize dle libosti otocit na stranu se
specialnim povelem. Jedna se o vas pocatecni povel a po cely pribéh hry zlstane pred
vami ve vasi herni oblasti.

. Hraci karty budou tvofit dobiraci balicek a jejich pocet se odviji od poctu hract
nasledovné:

® Hra 2 hract: Vyradte ze hry viechny karty oznacené 3+ a 4+
v pravém hornim rohu a vratte je do krabice.

® Hra 3 hract: Vyradte ze hry viechny karty oznacené 4+ a vratte je
do krabice.

® Hra 4 hracia: Zadné karty ze hry nevyfazujte.

. Ze zbyvajicich karet vytridte vsechny karty pst. V horni ¢asti kazdé karty je uvedena
velikost daného psa: zda je maly, stiedni, nebo velky. Zamichejte karty psu a rozdejte
kazdému hraci ndhodné jednu z nich. Kazdy hrac svou kartu psa polozi licem vzharu
pred sebe do své herni oblasti pobliz pocatecniho povelu. Zbyvajici karty psu vratte do
dobiraciho bali¢ku.

. Zamichejte dtkladné licem doll dobiraci balicek vcetné karet pst. Z balicku odlozte licem
dold hromadku karet, jejichz pocet se odviji od poctu hrach:

® Hra 2 hracéu: 7 karet.
e Hra 3 hracu: 11 karet.

zvo

® Hra 4 hracua: 15 karet.

. Na pfipravenou hromédku polozte kartu Konec hry
a na tuto kartu polozte zbytek dobiraciho balicku,
¢imz utvofite jeden bali¢ek. Z balicku vylozte na
stll licem vzharu hornich 9 karet do tfi fad o tiech 4
kartach, ¢imz vytvofite nabidku karet.

. Zamichejte balicek povell, polozte jej licem doli
pobliz nabidky hracich karet a vylozte z néj licem
vzhUru 3 karty.

. Zamichejte bali¢ek utulku, polozte jej licem dol
pobliz karet povell a vylozte z néj licem vzhiru
3 karty.

. Roztfid'te kosticky jidla podle druhu a polozte je pobliz nabidky hracich karet.

. Zacinajiciho hrace vyberte nahodné, nebo se jim stane hrac, ktery ma doma nejvice psu.
Tento hrac si vezme bodovaci blocek na pfipomenuti, kdo zahajoval hru.



10. Hra¢ po pravici zacinajiciho hrace vezme figurku hlidaciho psa a umisti ji vedle jednoho ze
sloupct ¢i jedné z fad nabidky hracich karet. Tento hrac si také vezme kartu Aport a vylozi
ji do své herni oblasti.

11. Zacinajici hra¢ muaze zahajit svaj prvni tah!
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Probéh hry

Hra sestava z nékolika kol. V kazdém kole vsichni hraci odehraji po jednom tahu, postupné od
zacinajiciho hrace a déle po sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu si musite pomoci jedné
své karty povelu vzit karty z nabidky. Na zacatku hry mate pouze pocatecni povel, v pribéhu
hry jich viak mizZzete ziskat vice. Povely po pouziti nezahazujete, zlistavaji vam po cely zbytek
partie a miZete je pouzivat opakované. Vybranou kartu povelu libovolné natocte tak, aby
tvar z ¢tvercovych poli, predstavujici karty, jez si chcete vzit, zastal uvnitt nabidky. Tvar na
povelu muzete otacet, ne vsak preklapét.

Pozor: Z fady ¢i sloupce, vedle které stoji figurka hlidaciho psa, si nikdy nesmite vzit
vice nez 1 kartu ani tak nesmite tvar na povelu umistit.
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Poté, co si vezmete karty z nabidky, presunte figurku hlidaciho psa dle pouzitého povelu na
misto oznacené *.
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Kdykoli béhem svého tahu, pred nebo po ziskani karet z nabidky, miZzete zahrét v libovolném
poradi kterékoli karty z ruky (viz Druhy karet). Jakmile si vezmete karty z nabidky a jiz nechcete
hréat zaddné karty z ruky, doplnte nabidku novymi kartami z dobiraciho bali¢ku, ¢imz ukoncite
svUj tah. Musite doplnit vSechna prazdna mista v nabidce, vzdy zleva doprava a shora dold.
Poté je na tahu dalsi hrac¢ po sméru hodinovych rucicek. Takto se hréadi stfidaji na tahu az do
konce hry.
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Priklad: Na tahu je Misa. Figurka hlidaciho psa je

u prostredni fady, nem(iZe si z ni tedy vzit vice nez
jednu kartu (Cerveny rdmecek). Rozhodne se pouZit
povel Sedni a vezme si tfi karty z prostredniho sloupce
(zeleny rdmecek). Kartu Tapka vyloZi pred sebe, kartu
adopce si vezme do ruky a odhodi kartu granuli,
misto které si vezme béZovou kosticku.

VSechna prdzdnd mista poté doplni z dobiraciho ”
balicku a figurku hlidaciho psa nakonec presune

nad prostredni sloupec (podle hvézdicky na

karté Sedni).




Konec hr

Pokud béhem doplrovani karet do nabidky odhalite kartu Konec hry, znamena to, ze pravé
hrajete posledni kolo partie. Kartu Konec hry odhodte a nabidku doplrite hracimi kartami,
které lezely pod ni. Na konci aktualniho kola hry, jakmile vsichni hrac¢i odehrdli stejny pocet
taha (tj. mél by byt znovu na tahu zacinajici hrac), skonci celd hra. Pomoci bodovaciho blo¢ku
spocitejte vitézné body (VB) kazdého hrace za psy, psy z Utulku, oblibené predméty a kosti
(viz Druhy karet). Vitézi hrac, ktery md nejvice VB!V pfipadé shody vitézi hra¢, kterému se
podafilo nakrmit vice pst. Pokud shoda pretrvava, vitézi hrac s nejvice nakrmenymi psy

z Utulku. Pokud ani tehdy nelze urcit vitéze, stane se jim hra¢, ktery vyhraje dalsi partii hry Psi
partaci.

Priklad: Takto na konci hry vypadd herni oblast Kdji. s

Do blocku zapise VB ziskané za psy. Potom z ruky Psi P.!Rf,icf
odhali a oboduje oblibené predméty a kosti. To je
celkem 33 VB, takZe se Kdja stdvd vitézem hry!
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Glosdr

Prilozit: Prilozeni karty znamen4, ze ji spojite s jinou kartou, napfiklad psa a povahu.
Prilozenou kartu jiz nesmite nikam pfesunout.

Ruka: Jedna se o karty, které mate v ruce. Karty miizete v ruce drzet skryté, dokud se je
nerozhodnete zahrat. V ruce mlzete mit neomezeny pocet karet.

V tomto tahu: V tomto tahu znamena kdykoli mezi ziskanim karty a koncem aktudlniho tahu.
Muzete tedy naptiklad ziskat prochazku, aniz byste ji méli kam zasunout, poté adoptovat psa
z Utulku a nakonec prochdzku zasunout pod pravé adoptovaného psa.

Zasunout: Zasunuti karty znameng, Ze ji umistite pod kartu psa, jde napfiklad o karty
prochazka nebo vycvik. Zasunutou kartu jiz nesmite nikam pfesunout. Pod kazdého psa
smite zasunout pouze 1 kartu kazdého druhu, neni-li na néjaké karté, napr. povaze, uvedeno
jinak.

Drohy karet
Aport

rT] Pozor: Tato karta zacind v herni Priklad: Po ziskdni karet z nabidky
mﬂ oblasti posledniho hrdce, kdesiji ~ Kdja zahraje Aport a vezme si
ponechd, dokud se ji ve svém tahu  z nabidky kartu vycviku.

| .‘ nerozhodne zahrdt.

Zahrdnim karty Aport muzZete
o tuto kartu vyménit za jednu kartu
wes Wortoriissno, | | Z NAbIAKy, bez ohledu na pozici
ettt N 1 hlidaciho psa. Stejné jako ostatni
karty ji miZete zahrdt pred nebo
poté, co si vezmete karty z nabidky. Vezméte si kartu
z nabidky a poté na jeji pivodni misto poloZte Aport.
Vyménénou kartu ziskdte navic k bézné ziskanym
kartdm v tahu a stane se tak pred doplnénim nabidky.
Kdy?z je Aport v nabidce, muze si ji v nékterém tahu
pomoci povelu vzit kterykoli hrd¢. Jakmile si ji hra¢
vezme, ponechd ji ve své herni oblasti, dokud se
jinerozhodne zahrdt. Na konci hry md tato karta
hodnotu 0 VB.

—u_\_\\ e




Jakmile ziskate kartu psa, vylozte ji licem vzhiru
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maly pes. stiedni pes %
Daseriki [C Bara 3] do své herni oblasti. Na konci hry je tfeba vsechny
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o g své psy nakrmit, a to jidlem znazornénym v dolni

(e o e ‘| casti jednotlivych karet. Pokud je pes fadné
(% Eve '-\\ nakrmen, ziskate za né&j tolik VB, kolik uvadi ¢islo

5 i Ly @ vlevé ¢asti karty. Navic ziskate VB za piilozené

< b | [/ ,
i} a zasunuté karty.
o

- el Za kazdého psa, ktery neni dostate¢né nakrmeny,

Priklad: Pokud Bdra dostane

pfijdete o 2 VB, bez ohledu na ¢islo v levé ¢asti
karty. Neziskate ani zadné body za pfilozené
a zasunuté karty a nenakrmeni psi se nepocitaji

2 porce zbytki a 1 konzervu, % pro karty kosti ani zvlastni schopnosti pst

ziskd za ni hrac 5 VB. Pokud z Gtulku. Za jen ¢aste¢né nakrmeni psa neziskate
nebude zcela nakrmend, a-’ ani &asteény pocet VB.

naopak 2 V/B ztrati.

Kazdy pes ma jednu ze 3 velikosti: maly, stredni,
nebo velky. Velikost také predstavuiji otisky pacek

po stranach karty a mdzou na ni odkazovat jiné karty.

Adopce

=3

tolek o
dopce

s

=7

Odhodite-ti 2 tyto karty,
st

Ziskané karty adopce si ponechte v ruce, nez se je béhem nékterého
svého tahu rozhodnete zahrat. Kdyz odhodite 2 karty adopce z ruky,
vezmeéte si jednu z licem vzhUru lezicich karet u bali¢ku tulku.
Adoptovaného psa poté vylozte licem vzharu do své herni oblasti. Psi

z Utulku se chovaiji stejné jako ostatni psi a za kazdého nenakrmeného
z nich ztratite 2 VB. Na konci hry se aktivuje zvlastni schopnost kazdého
fadné nakrmeného psa z Utulku. Po adopci psa z utulku ihned doplite
na prazdné misto novou kartu z odpovidajiciho balicku. Karty adopce,
které vdm na konci hry zlistanou v ruce, nemaji zddnou hodnotu.




Prochdzky

specidini o

V fomfo taho tufo kart
| 2asviite pod psa, 2iskdfe 2 VB.
dinzk futo karfv odhodte.

Jidlo

Ziskanou kartu prochazky musite zasunout pod jednoho ze pst ve své
herni oblasti. Zasunuta prochdzka ma na konci hry hodnotu 2 VB, jak je
uvedeno v malém pulkruhu v levé horni ¢asti karty. Pod kazdou kartou
psa muze byt zasunuta pouze jedna prochazka. Pokud do konce tahu
nemuzete kartu prochazky pod zadného psa zasunout, musite ji
odhodit.

Karty jidla slouzi k nakrmeni vasich partaka.

Ve hre jsou 3 druhy jidla: zbytky, granule

V tomrto taho futo karfu o
avezmte si 1 kostickog

a konzervy. Jakmile si vezmete kartu jidla,
ihned ji odhod'te a vezméte si misto ni
kosticku odpovidajici barvy, kterou si
nechate az do konce hry. Kosticky vyuzijete
az pfi krmeni. Ve hie jsou také karty

2x zbytky, 2x granule a 2x konzerva, za

Jidlo Jidio 2
Granvle C Konzerva 3

V tomrfo taho futo kartv odhodte
avezmefe si 1 kostieko konzervy.

Dostupnost karet jidla:

granule
9 (neobvyklé)

zbytky
(bézné)

Kosti

b |

Na konci hry ziskéfe:
Akost: 1 VB
2 kosti: 1VB za nakrmencho psa
3 kosti: 2 VB 2a nakrmensho psa

které si vezmete 2 odpovidajici kosticky.
Pokud ziskate Zolikovou kartu, vyménte ji
za zolikovou (¢ernou) kostic¢ku, kterou
muzete vyuzit jako 1 kosticku kteréhokoli
druhu.

konzervy
) (vzdcné)

Ziskané karty kosti si ponechte v ruce do konce hry.
Pokud mate pfi zavére¢ném bodovani v ruce pouze

1 kartu kosti, ztratite 1 VB. Pokud méte 2 kosti, ziskate
1 VB za kazdého svého pIné nakrmeného

psa. Pokud mate 3 ¢i vice kosti, za kazdého

svého pIné nakrmeného psa ziskate 2 VB.

"



Ziskané karty vycviku si ponechte v ruce, nez se je v nékterém svém tahu
rozhodnete zahrat. Karty vycviku mlzete pouzit dvéma zpuisoby. Kartu
vycviku mlzete zasunout pod nékterého ze svych pst, za coz na konci
hry ziskate 1 VB, jak je uvedeno v pilkruhu v levé horni ¢asti karty. Pod
kazdym psem mUze byt zasunuta pouze 1 karta vycviku.

sttt | Namisto zasunuti miZete karty vycviku odhodit a ziskat za né jeden
RS G z licem vzhiru lezicich poveltd vyloZenych u bali¢ku povelG. Pocet karet

vycviku, ktery musite odhodit, odpovida cené povelu, ktery chcete

ziskat. Nové ziskany povel vylozte pred sebe k ostatnim poveltm.

Po nauceni nového povelu ihned dopliite na prazdné misto novou kartu z odpovidajiciho
balicku. MZzete mit neomezeny pocet povell, v kazdém tahu ovsem muzete k ziskani karet

Priklad: Misa chce ziskat
novy povel a v ruce md 2 karty
vycviku. Z dostupnych karet
povelli chce ziskat povel
Popros, ktery ale md cenu 3.
Rozhodne se tedy pro povel
Stdj, tuto kartu presune do své
oblasti a odhodi z ruky 2 karty
vycviku. Od této chvile muze
Misa pro ziskdni karet vyuzit
povel Stj.

a ZM"M"""“’;EP;Nazmmn
abodte X fecko ket 5 26
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z nabidky pouzit pouze 1 povel.
Karty vycviku, které vdm na konci
hry zlistanou v ruce, nemaji zddnou
hodnotu.



Oblibent predméty

pr—— Ziskanou kartu oblibeného pfedmétu si ponechte v ruce. Na konci hry
m ziskate VB za sady rdiznych oblibenych predmétd. Body ziskate i za vice

sad.
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Priklad: Kdja md na konci

1 zvykaci hracku, 2 frisbee

a2 voditka. Md tedy jednu sadu
3 riznych oblibenych predmeétd,
za které ziskd 6 VB, a druhou
sadu frisbee a voditka za 3 V/B.

Povahy

povaha m
Newofora

Kdyz ziskate kartu povahy, fidte se
pokyny na karté. Vétsinou ji musite
prilozit ke karté psa urcité velikosti.
Povahu prilozite tak, Ze ji umistite
licem vzhiru nalevo od vybrané karty
psa. Ke kazdému psovi maze byt
pfiloZzena pouze jedna povaha.

P et Nemdte-li psa spravné velikosti, ke
které byste povahu pfilozili, musite
namisto toho dle pokynt na karté

odhodit samotnou kartu povahy a nejspise také jiné

karty ¢i kosticky jidla. Nemate-li dostatek karet/kosticek

k odhozeni, odhodte jich prosté co nejvice.

Kdyz je povaha pfilozend ke karté psa, plati schopnosti

ve spodni ¢asti povahy, které mohou ménit jinak platna
pravidla hry, napf. pocet zasunutych karet. Pokud je na
konci hry pes s pfilozenou povahou zcela nakrmen, ziskéte
za povahu pocet VB uvedeny v pravé ¢asti karty.

(TR |
E frisbee

byt
E Voditko g

Nakonci by 2ik
o I

PFiklad: Misa md psa Zofi

s priloZenou povahou nejlepsi
pfitel. Miize tedy pod Zofi
zruky zasunout boudu. Pokud
bude na konci hry Zofi zcela
nakrmend, ziskd za ni Misa
celkem 7 VB (3 VB za Zofi, 1 VB
za nejlepsiho pfitele, 3 VB za
zasunuty oblibeny predmét).

ity
Bouda

o
y poce obit
predmit, 2a kaddoo ziskde 3 VB

13



Uptesnéni karef

Psi 2 vtulkv Freya, Spagetka, Monty,
Skubdnek a Bella

aiggeatin i pea i
‘{ freya E Spagetka 3

P = K
200V i Zasitepod oo kar Grisbee 22.0VB avic.

Zasunuty oblibeny pfedmét se jiz nepocita
pro bodovani sad rliznych oblibenych
predmétda.

Psi 2 vfulkv Bobika, Bublina, Slint Eastuwood,

Alik a Lassie
el il et o S s Sitles
E Bobika E Bublina { Slint Eastuwood 3
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Povahy uvedené na karté nemuseji byt
pfilozeny ptimo ke karté psa, v jehoz
schopnosti jsou uvedeny. Museji byt pouze
prilozeny ke kterémukoli z vasich pst.

14

Pes 2z 0fulkv Fik

Karty vycviku nemuseji byt
zasunuty pod timto psem,
abyste za né ziskali VB.
Museji byt pouze zasunuty
pod kterymkoli z vasich psa.
Za karty vycviku navic
ziskate bézny 1 VB za
zasunuti.

Psi 2 otulkv Brifa, §‘fa€lik, Zeryk, Trojnozka

Kazdy z téchto psu se také pocita pro své
vlastni bodovani. Body ziskate pouze za
nakrmené psy.

Povaha Nejlepsi pritel

Pod tohoto xﬂmfa:;zw
ﬁm«iﬁuknm 2iskdfe 3VB.

MiZzete zasunout vice
stejnych oblibenych
predmétl. Zasunuty
oblibeny predmét se jiz
nepocita pro bodovani sad
rdznych oblibenych
predméta.

Pozndmka: Za tuto
povahu obvykle muzete ziskat mnoho VB,
nezapomerite vsak, Ze byste za zasunuté
oblibené predméty mohli ziskat body v ramci
sad.



Povaha Spindira

Zasunuta kost se jiz
nepocita pro bézné
bodovani kosti. Obvykle
toho mizete vyuzit,
obzvlast pokud byste méli
pfijit o 1 VB za samostatnou
kost.

Diky této karté mUlzete zcela
ignorovat pozadavky na
jidlo na karté psa, k niz tuto
povahu pfilozite, a stadi jej
nakrmit 1 libovolnou
kostickou. Pokud musite
odhodit kartu psa, protoze
tuto povahu nezvladnete
prilozit, musite také odhodit pfipadné
zasunuté a pfilozené karty.

Povaha 2lodgj jidla

=) Jelikoz musite karty jidla vyuzit
2Zodé jidla v tahu, ve kterém je ziskéte,
musite se rozhodnout, zda je
odhodite za kosticky jidla, nebo
je zasunete pod psa s touto
povahou, aniz byste za né
ziskali kosticky. Mizete zasu-
nout vice stejnych karet jidla.

Pod fohoto psa mbsete 2asomoot
neomezen pocet karet jdla,
22 kazdoo ziskafe 3 VB,

Povaha Nemotora

Pod psem, ke kterému tuto
povahu pfilozZite, jiz mohou
byt zasunuté karty. Oviem
od pfilozeni této povahy
pod néj dalsi karty zasunout
nesmite.

o
Nemofora

Pod fohoto pa iz nemizete
2zsout 2hdoo kartu.

Povaha Zdmecky pdn

Zasunuté karty adopci
nemuzete pouzit béznym
zpUsobem.

Podhoto pa i 22smout
lisovohy pocet karet adopc, 22
kazdoo ziskdfe 3 VB.

MUzete zasouvat libovolné
karty (i Aport) kromé karet
pst a povel. Za vice karet
stejného DRUHU oviem
body neziskate. Za zasunuté
karty vycviku a prochazek
navic ziskate i bézny pocet
VB za jejich zasunuti. Pokud
musite odhodit kartu povelu, protoze tuto
povahu nezvladnete pfilozit, NESMITE
odhodit sviij posledni povel.

Povaha Cvicitelov mazdnek

Za zasunuté karty vycviku
navic ziskate bézny 1 VB za
jejich zasunuti.

Povaha Privodce

Za zasunuté karty prochazek
navic ziskate bézné 2 VB za
jejich zasunuti.

Pod footo ps miiete 2zsomot
necmezen; pcet aret prochtzc,
2 kazdov ziskdfe 3 VB.
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Probeh fahv Pripomenufi

1. MUzete zahrat a zasunout * Neomezeny pocet karet
karty Vv ruce

N P e |hned doplnujte karty povel(

2. Musite si vzit karty z nabidky IS sIou.pceo/vrady ° hhda.ar,rj
psem si muzete vzit nejvyse

= g |
g ” ~” e Dostupnost karet jidla:
ya EVE Ex8 e

) % ea B
== | | ‘ (bé2né) (neobvyklé)  (vzdcné)
¥ [=lj'

=) WyA myn lxl

Konec hry
¢ Kdyz odhalite kartu Konec

a utulku
. * Povely nemuzete pieklapét

3. Mlzete zahrat a zasunout

dalsi kart
I, y L hry, dohrajte aktualni kolo
4. Musite pfesunout hlidaciho S
psa a doplnit nabidku ® Nakrmeni psi: ziskate VB

- (plus prilozené a zasunuté karty)

— ﬁ B — B ~ | *Nenakrmenipsi:—2VB

o = . e z
| i ' /.-.r (nebodujte priloZené a zasunuté

B - ~ BB karty)
¢ Obodujte oblibené pfedméty
a kosti v ruce

Na predchozi dvojstrané
najdete upresnéni karet




