


PREHLED A CIL HRY

Véhlasna média se za pomoci napovéd duchti z onoho svéta pokouseji
odhalit tajné slovo.

Zakladni pravidla hry jsou urcena pro 4 hrace, mizete ovsem hrat ve vét-
$im poctu.*®

Hraci se rozdéli na dva tymy po 1 médiu a 1 duchovi. Oba duchové znaji
tajné slovo a snazi se, aby jejich médium toto slovo uhodlo jako prvni. Mé-
dia svému duchovi stridave kladou otazky o hledaném slovu. Duch pomalu,
pismeno po pismenu zapisuje odpovéd (ndpovédu), dokud jej médium
neprerusi. Médium, které jako prvni odhali tajné slovo, svému tymu zajisti
vitézstvil

*Hra vice nez 4 hraca: V kazdém tymu bude vice médii. Tym médii
bude spolupracovat a sdilet karty, mtize také komunikovat Septanim ci
predavanim poznamek. Kterékoli médium muze zvolat ,silencio®, viz dale.
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PRIPRAVA HRY
1. Rozdélte se do dvou skupin: slune¢ni ¢ i)mésic’:ni tym

tym a mési¢ni tym.
2. V tymu se dohodnéte, kdo bude duch ® 00
a kdo médium. - M A

3. Obé média si doberou po 7 kartach
otazek a v tajnosti si je prohlédnou.

4. Duch slunce a duch mésice si 2
spole¢né doberou 1 kartu tajnych slov . . .
a prohlédnou si ji, aniz by ji ukazovali
médiim. Duchové vyberou, které slovo
na karté se pro tuto partii stane tajnym slunecni tym

slovem. (Mohou o tom diskutovat ROZDELENI TYMU

pomoci ¢isel na karté. )

T T
duchové média



PRUBEH HRY

Oba tymy se ve hre stridaji, jako prvni je na tahu slune¢ni tym. V kazdém
tahu otocte blocek tak, aby sméroval k aktivnimu tymu. Médium tohoto

tymu se rozhodne, zda chce POLOZIT OTAZKU, nebo HADAT TA]NE

SLOVO. Poté postupujte nasledovné:

POLOZIT OTAZKU — NEBO — HADAT TAJNE SLOVO

(a ziskat napovédu)

. Médium vybere a preda svému
duchovi 2 karty otazek z ruky.
. Duch vybere kartu otazky, na
kterou odpovi, vrati ji médiu

a druhou odhodi licem vzhiru.
. Duch za¢ne pomalu psat
napovédu do prvniho
prazdného policka na své
strané blocku. Napovéda musi
odpovidat na vybranou otazku
o tajném slové.

- Duchové by méli nahlas odri-
kéavat zapisovana pismena. <

. Kdyz si médium mysli, ze vi,

co duch pise, zvola ,silencio”

(»ticho®). Duch ihned prestane

psit (pfipadné dokoni

rozepsané pismeno).

. Zodpovézenou kartu otazky

médium polozi pred sebe

licem dold. Muze si ji kdykoli

prohlédnout.

. Médium si dobere nové 2 karty

otazek.

(a pokusit se vyhrat)

1. Médium napise prvni pismeno
svého tipu do prvniho prazdné-
ho policka na své strané blocku
a vyslovi jej nahlas.

-» Je-li pismeno spravné, duch
zaklepe na sttl. Médium na-
pise dalsi pismeno a vyslovi
jej. Takto pokracujte, dokud
médium nenapise nespravné
pismeno nebo nedopise sviij
tip.

-» Je-li pismeno nespravné,
duch si pritiskne prst na
rty. Médium dané pismeno
preskrtne, tah tohoto tymu
je u konce.

2. Kdyz médium dopise celé
slovo, prida za néj tecku. Pokud
médium uhodlo tajné slovo,
jeho tym vyhraval

Za nespravny tip vas neceka zad-

ny postih, pouze tim promarnite

tah, béhem kterého byste jinak
mohli ziskat dalsi napovedu.

HERNI TIPY

Meédia: Reknéte ,silencio co
nejdrive. Druhy tym tak neziska
prilis informaci.

Duchové: Pokuste se davat
napovedy, které budou médiu
jasné jiz po nékolika pismenech.
Piste pomalu, aby médium mohlo
zvolat ,,silencio”.

Jaké muzete davat napovédy? —



NAPOVEDY

- Napovéda musi odpovidat na vybranou otazku.

- Napovédy se mohou skladat pouze z pismen a mezer.

- Napovédy by mély byt v jazyce, ktery ovladaji vsichni hréaci.

- Napovédy nesmi primo obsahovat zadnou c¢ast hadaného slova ani jeho
kofen (napt. pokud je tajné slovo ,matefidouska®, ndpovéda nesmi byt
,matka“ ,duse” ani ,,ouéko“).

Jinak mtizou duchové pouzivat libovolné napovédy — jsou platna bézna
slova, vlastni jména a dokonce i slova zcela vymyslena! Mizete také
pouzivat viceslovné vyrazy, dejte si ale pozor, abyste druhému tymu
nevyzradili prilis.

POLiCKA S OKEM

Kdyz vas tym zacina tah na policku se symbolem oka, médium tohoto tymu
pozada o dalsi pismeno libovolné népovédy na blocku (kteréhokoli tymu).
Duch, ktery tuto nipovédu zapisoval, k ni pripise dalsi pismeno (nebo tecku,
je-li ndpovéda tipInd). Poté odehrajte bézny tah tymu jako obvykle.

PRiKLAD TAHU

Meédium Adam predd Jakubovi, duchovi svého tymu, 2 karty otdzek. Jakub si vybere
kartu ,Z ceho je to vyrobené; ukdze ji Adamovi a druhou kartu odhodi. Hidanym

slovem je ,kalenddr”, Jakub se tedy rozhodne napsat ,papir®. Do blocku napise

»P A P a po kazdém pismenu se na chvili zastavi. Adam si mysli, Zze ndpovéda zni
Jpapir’, takze rekne ,silencio®, aby se druhy tym nedozvédél zbytek odpovédi.

CASTO KLADENE OTAZKY

Co kdyz médium nerekne ,silencio“? — Pokud duch napise posledni pismeno
népovédy, aniz by zaznélo ,silencio®, pfida za ni te¢ku, aby §lo poznat, Ze je
napoveda dopsana.

Co kdyz se mi nelibi mé karty otazek? — Jednou za hru mtizou média obou
tymt odhodit licem vzhiru své karty otazek a dobrat si 7 novych.

Co kdyz jsou vyplnéna vsechna policka blocku? — Pokud béhem 8 kol ani
jeden tym neuhodne tajné slovo, oba tymy prohravaji.

Muiizu si néco vyhledat? - Pouziti vyhledavace se pfi hie nedoporucuje.
Duchové si vsak mohou vyhledat rtizné fakta, média ovsem ne.

Mluveni u hry — Duchové nemohou napovidat jinym zptsobem, verbalné ani
nonverbalné. Vyhybejte se frazim jako ,tahle napovéda bude tézka®



